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〈使い方〉
付録のすごろく上に元々あるイベントマスと置き換えて使うぞ。

下のマスを点線にそって切り取り、指定の月の任意のイベントマスに貼り付け、
すごろくをカスタマイズしよう。カスタマイズ方法については右の説明を、

イベントマスのルールについては、SQ.６月号p70をチェック!!

〈カスタマイズ方法〉
［1］ ［2］ ［3］4 月内のイベントマス

すごろくの
上に
貼り付ける

元の
すごろく上の

マス

下からマスを
切り取る
斜線部分に
のりをつける追加イベントマス

ダウンロード用

ⓒ許斐 剛／集英社　 NOT FOR SALE

※白いイベントマス（全員共通イベント）と学校別イベントマスどちらでも置き換え可能。
※例えば、パートナーが六角選手の場合、4月の立海イベントマスである「中高合同みそ田楽大会」の
　イベントマス部分に、［1］を貼り付ける。六角生としてプレイする場合は貼り付けたマスのイベントをプレイ。
　立海生としてプレイする場合は、貼り付けたマスをめくって元のマスのイベントをプレイする。
※マスをすごろくに貼り付ける際、のりではなく、マスキングテープ等はがしやすいものを利用すれば、貼ってはがせるようにすることも可能だ。
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2か４…あなたの勝利。
部員達にセンスをほめられる。

奇数…綺麗にできて先生に
褒められた！

奇数…一緒に夜空を眺めていたら、
流れ星が流れた。

奇数…パートナーから
綺麗な貝をもらった。 奇数…手際を褒められる。

６…ハマグリゲット。

偶数…ゴミが残っていて、
先生に一緒に怒られた。

偶数…一緒に夜空を眺めていたら、
蚊に刺された。

偶数…みんなで水をかけ合っている
うちに全身ずぶぬれになる。 偶数…緊張して砂糖と

　　　塩を間違える。

奇数…パートナーの勝利。
パートナーが樹 希彦…出目に

関わらず敵わない。

パートナーが観月はじめ…出目に
関わらず観月が納得するまで

掃除をして日が暮れる。
掃除終了後、紅茶を

出してくれる。

パートナーが佐伯虎次郎…
出目に関わらず

砂の城作りを手伝い、
傑作が完成。

パートナーが橘…出目に
　関わらず作った料理を

　　妹の杏に絶賛される。

部員達と潮干狩り。

礼拝に向け
パートナーと教会を清掃。

体育祭。

寮の掃除。 テニスコート跡を
見に行く。

サマーキャンプ。 放課後
部員達と浜辺で遊ぶ。

橘桔平の家に
招待され、手料理を食べる。

お花見会で食べるお弁当を
パートナーと一緒に作ることに。

作ったお弁当の中身と、
パートナーのこだわりポイントを

みんなに発表する。

クラブ対抗リレーでの
パートナーの走順と

どんな走りっぷりだったかを
リレーの最終順位と共に
他プレイヤーに報告する。

部員総出で行うことになり、
手伝うが、ハプニングが発生！

ハプニングの内容と、
パートナーがとった行動を
他プレイヤーに報告する。

橘や２年生達が
自らで作ろうとしたテニスコートの跡。

パートナーから
当時の思い出を聞く。

パートナーの帽子が
飛ばされたところをキャッチ。

お礼を言われる。
パートナーの帽子に対する想いを

他プレイヤーに報告する。

パートナーとどちらが大漁か対決！

パートナーと同じ班になり行動を共にする。

お花見会。
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ダウンロード用
マス

ダウンロード用
マス

斜線部分のみが
貼付されている。
追加したマスも
元のマスも
遊べる状態に！

普段から帽子を

かぶっている選手

パートナーと一緒に料理を手伝う。

カスタマイ
ズ

完了！


